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% J'apprends a jouer en compétition »

DRAPEAU ARGENT

La carte de score et la fiche d'évaluation de I'encadrant:

Imprimer :

- Une carte de score sur RMS pour pouvoir marquer les scores des joueurs de la partie
et aussi noter le temps de jeu réalisé vs le temps de jeu indiqué sur la carte de score

- La fiche d’évaluation

ffgolf”

Mon objectif :

DRAPEAU ARGENT : FICHE EVALUATION PARCOURS

. . . . Fiche & remplir & la fin du parcours en présence du joueur ou de la joueuse
— Etre autonome sur le parcours distances jeunes pour pouvoir faire

Noms
des compétitions de club sur 9 trous en strokeford.
PHYSIQUE
Echauffement adapté oul NON oul NON oul NON
’ . : 'C o SECURITE WON R
Pour I'atteindre, je dois . e T o | e | s | e | s
~— Savoir réaliser un échauffement adapté. ACQUIS NON | ACQUS | WON | AcQus | NON |
ey ; EL EnquerTe v | i | S| i |
— Jouer en sécurité et appliquer I'étiquette. et . o
. . V' 4 V4 rd “m
— Avoir une attitude adaptée : pas de gestes ou paroles déplacés. ATTITUDE ieksiedl Bl [ciawiel Bl il B
— Noter correctement mon score sur ma carte de score individuelle. COMPTAGE DU SCORE Non NoN NoON
Maximum une erreur de ACQUIS ACQuUIS ACQuIS ACQuIS ACQUIS ACQuIs
comptage
b NIVEAU DE JEU
/ Score < PAR + 26 oul NON oul NON oul NON
RESPECT
. - - TEMPSDE | h......
Pour obtenir ce drapeau, je dois : JEU IMPART NN e e o e

M Avoir une licence ffgolf active et un certificat médical a jour.
M Avoir obtenu le drapeau de bronze

"o M Avoir validé le questionnaire correspondant a ce drapeau.
M Participer a ma 1™ compétition 9 trous en partant des
v reperes correspondant a ma catégorie d’age.
M M’échauffer avant mon « parcours-test »
VI Réaliser en strokeford, un score égal au PAR + 26 coups.
M Noter mon score ; maximum 1 erreur de comptage.

Nom de I'encadrant : Date :

Le joueur remplit sa carte de score (imprimée depuis RMS « distances jeunes de sa
catégorie ») sur le départ suivant et la présente au recording.

¢

M Jouer dans le temps de jeu imparti.
M Respecter les critéres de sécurité et d’Etiquette exigés.

www.ffgolf.org



Feéderation frangaise de golf
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Feéderation frangaise de golf

- 18 QUESTIONS
- 4 ERREURS MAXIMUM
- AUCUNE SUR LES QUESTIONS ROUGES




Tom vient de s’apercevoir qu’il a joué la balle de Lili sans faire expres.
Que doit-il faire ?

B r | —
Rejouer sa propre balle
avec 1 coup de pénalité

Continuer a jouer la balle de
Lili avec 2 coup de pénalité
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La balle de Lili est arrivée en roulant sur le green.
A cété de sa balle, elle voit un pitch...

C
A B Elle court vers les joueurs
Elle devrait le réparer, Elle n’a pas a le réparer de la partie de devant

pour leur demander

méme Si ce n’est pas le sien car ce n’est pas le sien.
de venir réparer leur pitch



Tom veut faire ses coups d’essai sur le départ...

ACADEMIE JUNI?R

GOLF DE MAISON BLANCHE @ WHITE EAGLES
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B
S‘il a peur de toucher & Il ne peut pas, c’est
le sol, il doit les faire interdit par les regles, s'il
en dehors du départ. en fait il sera pénalisé.

A
Bl |l peut les faire sfil
B1 ne touche pas le sol.

—




A B
Il est préférable qu’il joue une balle Il décide d’aller chercher sa balle sans
’ ' provisoire pour gagner du temps au a ¥ taper de balle provisoire car le temps de
" cas ou il ne retrouve pas sa baIIe ’ jeu n’est pas tres important au final
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Tom veut jouer une balle provisoire car il n’est pas sur de pouvoir
retrouver sa premiere balle. Que doit-il faire ?

ACADEMIE JUNI?R

GOLF DE MAISON BLANCHE @ WHITE EAGLES

"!'.A

A S ) B 4
Annoncer a voix haute « balle g s ' Annoncer la marque et le @&
provisoire » avant de la jouer. g numeéro de sa balle provisoire @

D
Il joue simplement une autre
balle sans rien annoncer

Jouer une balle provisoire de la
méme marque et avec le
méme numero que la premiere.



Tom et Lili sont en retard sur leur temps de jeu, mais la partie qui les suit

est loin derriere eux. lls doivent :

’ g 7 it ?
'#]' 29 roa ‘ - ——
-*‘y’
A )
: B
Continuer de prendre leur temps, : 212
) : .y lls doivent accélérer pour
- parce que la partie de derriere : 4
- rattraper la partie de devant

est loin derriere
o, |

~ C D
. > . s y . :
w . Si il n’y a pas de partie devant eux, ‘ : : :
v up : 1z . ~ Le temps de jeu n’est pas important,
<1 ils doivent accélérer e ~ | : :
. ’ R N c’est le score qui est important
pour récuperer leur retard Dl e
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Tom a envoyé sa balle dans I’eau dont le bord est délimité par une ligne
rouge. Pour dropper une nouvelle balle, il peut le faire a :

ACADEMIE JUNI?R

GOLF DE MAISON BLANCHE @ WHITE EAGLES

A
3 longueurs de club du bord de
I'eau, sans se rapprocher du trou

2 longueurs de club
du bord de I'’eau sans se
rapprocher du trou,

avec 1 coup de pénalité.

2 longueurs de club Sur l'axe drapeau/point d’entrée dans
du bord de l'eau, il a le droit % |'obstacle autant en arriere qu’il le souhaite
de se rapprocher du trou avec 1 coup de pénalité.




Comme la balle n’a pas
S bougé, il va jouer son 1er coup

Il va jouer son 2e coup




La balle de Lili est injouable contre un arbre. Elle veut dropper.

Quelle conséquence a ce drop sur le score de Lili ?
ACADEMIE JUNI

GOLF DE MAISON BLANCHE (@ HITE

2 coups de pénalité &




Lili se demande combien de clubs elle a le droit d’avoir dans son sac en
compétition. Peux-tu l'aider ?

A B C D
Autant qu’elle veut 10 clubs maximum 10 clubs minimum 14 clubs maximum



-

lIs ne ratissent pas le bunker
pour accelérer le jeu

et rattraper leur retard

-

B
lls ratissent correctement,
et se dépéchent ensuite
pour rattraper leur retard

-\'_‘

-



Que conseillerais-tu de faire avant d’entrer sur un green?

ACADEMIE JUNI

GOLF DE MAISON BLANCHE (@ HITE

~ Marquer le score du trou
i précédent sur leur carte

C N
Vérifier qu’ils ont un Placer leur sac du c6té
releve pitch dans leur poche du départ du trou suivant




lls annoncent le numéro
et la marque de leur balle
au départ du parcours

lls font une marque sur leur balle
avec un feutre pour la reconnaitre

C
lls n'ont pas besoin d‘agir selon la réponse A ou B,
ilIs savent toujours ou se trouve leur propre balle




Les zones de pénalités sont délimitées de quelle couleur ? M B

ACADEMIE JUNIORS
GOLF DE MAISON BLANCHE ﬁ WHITE EAGLES

B B C » - E = F
VERT JAUNE BLEU BLANC BLANC ROUGE



En STROKE PLAY LIMITE, Lili vient de taper son 8e coup

sur un trou, et sa balle se trouve tout pres du trou...
ACADEMIE _JUNIORS

GOLF DE MAISON BLANCHE @ WHITE EAGLES

_ - | Elle continue jusqu’a qu’elle
Elle inscrira 9 comme - ' ait fini le trou pour inscrire
score pour ce trou - |le score réel gu’elle a fait.
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lls décident de se regrouper
| etdej tous ensemble

Leurs copains les laissent passer,
car Lili et Tom jouent plus vite

Tom et Lili rattrapent sur le parcours une partie de 3 copains...

ACADEMIE JUNI?R

GOLF DE MAISON BLANCHE @ WHITE EAGLES

B
lls attendent derriere les copains,
car ils ne peuvent pas jouer ensemble

Lili et Tom continuent de jouer.
Si leurs balles arrivent dans
les pieds de leurs copains, ils
avanceront plus vite




prénom, nom

ECOLE DE GOLF Académie Juniors de Maison Blanche

g Délivré par

WHITE EAGLES

S GIRNIGH







